Pilota tu helicéptero
TLUsTR.: PAUL DRONSFIELD. ED.

Macaarran,Maorin, 2007. 5/, A PARTIR DE 4
ANOS, .

Libro juego muy divertido en que el piloto
tiene que llevar a cabo una misién muy
importante, Ha de dirigir el helicépte-
ro magnético por las pdginas del libro
y atravesar los agujeros para rescatar
al herido. Estas son las instrucciones:
Saca el helicoptero empujindolo por
detras con el dedo. Abre el libro. Pon el
helicéptero en la pista. Mueve la varilla
hasta que arrastre el helicéptero, yvuela

siguiendo las instrucciones. Cuando el-

helicoptero atraviese el agujero, pasa

la pagina y prosigue tu aventura con el

helicoptero amarillo.
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